IT PUPP programos projektas, 2013-06-17

INFORMACINIY TECHNOLOGIJ) PAGRINDINIO UGDYMO PASIEKIMY
PATIKRINIMO PROGRAMA

|.  BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Informaciny technologij pagrindinio ugdymo pasiekig patikrinimo programos
(toliau — programa) paskirtis — aprasyti informagitechnologiy pagrindinio ugdymo pasiekimn
patikrinimo (toliau — patikrinimas) tikslir uzdavinius, strukira, tikrinamus mokini gekgjimus ir
vertinimg.

2. Programa parengta vadovaujantis Pradinio ir pagnioadugdymo bendrosiomis
programomis (8 priedas. Informaémtechnologijos), patvirtintomis Lietuvos RespubslSvietimo
ir mokslo ministro 2008 m. rugp}io 26 d.jsakymu Nr. ISAK-2433 (Zin., 2008, Nr. 99-3848).

3. Program sudaro:

3.1. bendrosios nuostatos;

3.2. patikrinimo tikslas ir uzdaviniai;

3.3. tikrinami mokiniy gekgjimai;

3.4. patikrinimo strukiira;

3.5. vertinimas;

3.6. mokiniy pasiekimai (1 priedas).

4. Programoje vartojamogwokos:

4.1. Pasirenkamojo moduliotkybinio darbo pristatymas — iS anksto parengtasatogas
apie atlikg pasirenkamojo modulio tkybin; darlky. Kalbama klausytojui (klausytgj grupei),
atsakoma pateiktus klausimus;

4.2. Pasirenkamojo modulio tkybinis darbas — mokinio mokymosi metu kompiuteriu
sukurtas autentiSkadiknys: autentiSka kompiuterio programa, autentiSqaausdintas leidinys ar
tinklalapis (svetai#);

4.3. Praktire uzduotis — atliekama kompiuteriu testo dalis, &kusudaro formulucat
(nurodymai, jpareigojimai atlikti konkréius veiksmus) ir medziaga, kuria remdamasis mokinys
turéty pertvarkyti pateikt (ar sukurti nawj) faila;

4.4. Testas - standartizuotos formos uZyo sistema, kuria pagal programos
reikalavimus tikrinamos mokini informaciny technologiyj pagrindinio ugdymo zinios, yj
supratimas ir praktiniai ir problegsprendimo geyjimai.

ll.  PATIKRINIMO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

5. Patikrinimo tikslas 4vertinti mokiniy informacini technologiy pasiekimus mokantis
pagal pagrindinio ugdymo bengls program ir teikti informacig apie pagrindinio ugdymo kokgb

6. Patikrinimo uzdaviniai:

6.1. patikrinti ir jvertinti mokiniy informacire komunikacir ir bendgsias kompetencijas,
pasiektas mokantis pagal pagrindinio ugdymo bgaqirogram;

6.2. teikti mokiniams ir y tévams (gloBjams) informacih apie mokinio pasiekt
mokymosi rezultay, reikalingy renkantis tolegrmokymosi kurg ar mokymaojstaig;

6.3. teikti mokykloms, 1§ steigjams, kitoms suinteresuotoms institucijoms ir
bendruomenei informagij padedaéia jvertinti mokiniy informaciny; technologiyy mokymo ir
mokymosi rezultatus.

. TIKRINAMI MOKINI U GEBEJIMAI

7. Informacire komunikacig kompetencija vertinama pagal mokjrgelEjimus — Zinias
ir suprating, taikyma, karybiSkumg, problemy sprendinmg, komunikavim, mokéjima mokytis ir
praktinius gebjimus —jvairiose informacinj ir komunikaciny technologiy srityse. Pateikiamas
apibendrintas §igelejimy grupiy aprasas.
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8.  Zinias ir suprating mokiniai parodo geigami:
8.1. apibrzti pagrindines informatikos bei informaainir komunikaciny technologiy
sgvokas, vartoti taisyklingus terminus;
8.2. apibadinti informacinyy ir komunikaciny technologiy objektus ir procesus, pateikti
pavyzdZzi;
8.3. samoningai pasirinkti kompiutegiprogramagvairiems veiksmams atlikti;
8.4. tinkamai atlikti bendruosius veiksmugidingus daugumai kompiutgrprograny;
8.5. atlikti nesudtingus skatiavimus kompiuteriu;
8.6. apibadinti informaciniy technologiy paskiri ir taikymo sritis, pateikti pavyzdgi
9. Taikymo ge8iimus (Ziniy ir supratimo taikym standartidse situacijose) mokiniai
parodo gebdami:
9.1. taikyti informaciny ir komunikaciny technologiy zinias ir gebjimus praktini
uzduaiy, susijusy su kasdienio gyvenimo problemomis, sprendimui;
9.2. gretinti, analizuoti naujaigyta bei turimy informacip, iesSkoti atsakym j iSkeltus
klausimus;
9.3. pagal pateikf pavyzd ir / ar laikantis nurodym apdorotijvairiag informacip;
9.4. jgytas Zinias sieti su turima gyvenimo patirtimi taikyti asmenigje veikloje
sprendzianjvairias problemas.
10. KarybiSkung bei probleny sprending mokiniai parodo gelglami:
10.1.atsakingai naudotis informacipiir komunikacinyg technologiy priemorémis ir
aparatingranga;
10.2.tikslingai pasirinkti ir taikyti informacinj ir komunikaciniy technologiy priemones ir
metodus idjai jgyvendinti;
10.3.pagal pateikt aprasym savarankiSkai pasirinkti tinkamusidus, priemones ir atlikti
praktire (karybine) uzduot;
10.4.numatyti ir planuoti idjos jgyvendinimo proces
10.5. skaityti ir apdoroti tekstigy skaitirg ir grafine informacip;
10.6.daryti iSvadas ir tikrinti, ar jos teisingos;
10.7.apibendrinti ir kritiSkai vertinti pasiektrezultas.
11. Komunikavirg mokiniai parodo gedtami:
11.1.taisyklingai vartoti pagrindinius informatikos, ormaciny ir komunikacing
technologij terminus, gedti juos paaiskinti, suvoktiy prasng;
11.2.sklandziai ir aiSkiai élstyti mintis, tinkamai komentuoti savo veiksmus;
11.3.ieskoti, analizuoti, apibendrinti ir aiSkiai prigfa kitiems jvairia informacip
naudojantigvairiomis informacigmis ir komunikacigmis technologijomis, kritiSkagjvertinti;
11.4.saugiai naudotis sinchrorimis ir asinchronidmis bendravimo prieme@mis
(pavyzdziui, pokalhj svetaine, elektroniniu pastu) laikantis etikosyhiiy.
12. Mokejimg mokytismokiniai parodo gedtlami planuoti, atlikti, pristatytidybinj darky
ir reflektuoti savo veikd.

IV.  PATIKRINIMO STRUKTURA

13. Patikrinimg sudaro dvi dalys:

13.1. pasirenkamojo moduliotkybinis darbas ir jo pristatymas;

13.2.testas (klausimir praktiniy uzdu@iy rinkinys).

14. Papildomi taskai numatomi uz mokinio dalyvawili olimpiadose ir konkursuose.

15. Uzduoties paskirstymas pagal stiuktes dalis:

15.1.50% jvertinimo sudaro pasirenkamojo moduliairybinis darbas: 10 % sudaro
bendgjy gekejimy jvertinimas, 30 % — pasirenkamojo modulio dalykigekejimy jvertinimas ir
10 % — pasirenkamojo moduli@itybinio darbo pristatymas.
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15.2.50 % jvertinimo sudaro testas: 20 % test@rtinimo sudaro klausimai (50 % tagsk
skiriama zinioms ir supratimui ir 50 % tagk probleny sprendimo geyjimams tikrinti). Testo
klausimai lygiomis dalimis apima dvi veiklos sritisinformacijos tvarkymas kompiuteriu® ir
.Internetas ir jo paslaugos”. 30 % testertinimo sudaro praktinuzduotis, atliekama kompiuteriu,
ji lygiomis dalimis apima Sias dvi veiklos sritisTekstiniy dokumeni karimas, tvarkymas ir
spausdinimas” ir ,Duomepapdorojimas ir pateikimas skaiokle*.

16. Matricos paskirtis — uztikrinti proporciggasky pasiskirstym pagal dalyko veiklos
sritis ir gelgjimy grupes bei nustatyti kiekvienos temos ir geby grupss svarly procentais.
Patikrinimo matrica pateikta 1 lentg.

1 lentek. Patikrinimo matrica

Gebéjim y grupé n 2
(%] © ()
@ ) = © £
= £ g = g_g %
8% = & 23 ~ Svarba,
5 = 9 o O c proc.
N S © 2‘ N E_ 2
(7] — 1= o ) g
X
Veiklos sritis *
Informacijos tvarkymas
O 10
kompiuteriu
Tekstiny dokumeng
karimas, tvarkymas if 15
spausdinimas
Internetas ir jo paslaugas 10
Duomenmn apdorojimas if 15
pateikimas skaiuokle
Programavimo
pradmem, Tinklalapiy
karimo pradmeng ar 50 *
Kompiuterires leidybos
pradmeig moduliai
Svarba, proc. 15 25 30 20 10 100

* Dalyvavimas IT olimpiadose ir konkursuose — pdpihai iki 5 task.

17. Testo matrica, uztikrinanti proporciggasky pasiskirstym pagal dalyko veiklos sritis
ir gekejimy grupes bei nustatanti kiekvienos veiklos sritiegekejimy grupes svarlp taskais,
pateikta 2 lentéje.

2 lentet. Patikrinimo testo matrica

_ _ _Gebéjim u grupé Zinios ir Taikymas Proble_mq Svgrbg,
Veiklos sritis supratimas sprendimas taskai
Informacijos  tvarkymas

o 10
kompiuteriu
Tekstiny dokumend
karimas, tvarkymas ir 15
spausdinimas
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_ _ _Gebéjim y grupeé Zlnlos_ ir Taikymas Proble_mq Svgrbq,
Veiklos sritis supratimas sprendimas taskai
Internetas ir jo paslaugos 10
Duomemn apdorojimas ir 15
pateikimas sk&iuokle
Svarba, taskai 20 20 10 50

18. Patikrinimo klausing ir uzdu@iy poladis:

18.1.Pasirenkamojo atsakymo klausimai. Atsakiasiios klausimus, reikia (jei nenurodyta
kitaip) pasirinkti iS pateikt atsakymy (pavyzdziui, gvoky, terminy, apibézimy ir kt.) teising ir
jrasyti j tam skirt viets. Kiekvienas teisingas pasirenkamojo atsakymo kianisatsakymas
vertinamas 1 tasku.

18.2. Atvirojo atsakymo klausimai. Atsakapgiuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip)
] tam skirg vietg jraSyti zod, skatiy, trumpm frazg arba pateikti argumentuptkeliy sakiny
atsakym, pateikti pavyzdzj. Kiekvienas teisingas atvirojo atsakymo klausimtsakymas
vertinamas 1-3 taskais.

18.3.Praktire uzduotis. Atliekant & uzduoi kompiuteriu, reikia (jei nenurodyta kitaip)
pagal pateikf aprasSym, laikantis nurodym, pertvarkyti pateikf (arba parengti naaj faila.
Kiekvienas teisingai atliktas nurodymas vertinarixa8 taskais.

18.4.Pasirenkamojo moduliotkybinis darbas. Atliekant siuzduoi kompiuteriu, reikia (jei
nenurodyta kitaip) pagal pateiktus reikalavimugdatis nurodyng, sukurti autentisk kompiuterio
program, parengti autentiskspausding leidinj ar tinklalap (svetaig) pasirinkta arba mokytojo
pastilyta tema. Kiekviena teisingai atliktaikybinio darbo dalis vertinama 1-3 taskais.

18.5.Pasirenkamojo modulio tkybinio darbo pristatymas. AtliekantaSuzduot, reikia
pristatyti kKirybinj darly ZodzZiu ir atsakytj pateiktus klausimus.

V. VERTINIMAS

19. Patikrinimojvertinimui skiriama 100 task

20. Pasirenkamojo moduliotkybinis darbas — 50 tagk

20.1.Pasirenkamojo modulio tkybinio darbo atlikimas — 40 tagk(vertinamas darbo
tikslas, ickja — 2 taSkai; priemoni pasirinkimas — 4 taskai; darbo planavimas — 4diasarbo
atlikimas ir rezultaj fiksavimas — 14 tas$k duomem apdorojimas ir rezultgt pateikimas —
16 task).

20.2.Pasirenkamojo moduliotkybinio darbo pristatymas — 10 taskvertinamas ®/0ky,
terming vartojimas — 4 tasSkai, kalba, informacijos stfuavimas — 4 tasSkai, atsakymai
klausimus — 2 taskai).

21. Dalyvavimas IT olimpiadose ir konkursuose — papitdo iki 5 task;.

22. Testas — 50 tagk

22.1.klausimai — 20 task

22.2.praktines uzduotys — 30 tagk

23. Patikrinimo vertinimas yra kriterinis. Pasirenkamomodulio Kirybiniai darbai
vertinami taSkais vadovaujantisirigbinio darbo vertinimo kriterijais, o testas — t@mo
instrukcija.

24. Kiekviemg darly vertina ne maziau kaip du vertintojai. Jei jyertinimas skiriasi,
galutin sprending dél jvertinimo priima komisijos pirmininkas.

25. Patikrinimo jvertinimas gaunamas sumuojant yigatikrinimo daly taskus ir
pridedant papildomus taskus. Taskakkani pazymiais pagal tagkr pazymi atitikties lentej.



Informacinyy  technologiy

pagrindinio

ugdymo pasiekimp patikrinimo programos

1 priedas

MOKINIY PASIEKIMAI

1.

Informaciny technologiy pagrindinio ugdymo pasiekim patikrinimo (toliau —

patikrinimas) reikalavimai mokini pasiekimams pateikiami 1 lentg, kurioje pagal atskiras
veiklos sritis nurodoma,akreikia zinoti, suprasti ir gei norint islaikyti patikrinimy.

2.
reikalavimus patikrinimui iSlaikyti.
3. Klausimams ir praktiems

uzduotims, atitinkantiems minimalius

mokiniy pasiekimams, skiriama 40 % uzduoties task

4.  Patikrinimas apima 9-10 Kl

asPradinio ir pagrindinio ugdymo bengly prograny

Patikrinimo pagrindinio lygio reikalavimai mokippasiekimams apima ir minimalius

reikalavsnu

8 priedo ,Informacigs technologijos* veiklos sritis ir 5—8 klaskurso pagrindinesagsokas,jgytas

Zinias ir gebjimus.

1 lentet. Patikrinimo reikalavimai mokini pasiekimams

Minimalis reikalavimai

Pagrindinio lygio reikalavimdi

1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

1.1.Saugiai, atsakingai dirbti kompiuteriGpmtis sveika gyvensena.

1.1.1.]vardyti kenksmingus darb

kompiuteriu veiksnius.

01.1.2. Paaiskinti, kaip galima sumazinti kenksmir
darbo kompiuteriu veiksnipoveil§ sveikatai.

g

1.2.Tvarkingai ir atsakingai dirbt

i kompiuteriutaisyklingai naudotis jgtaisais.

1.2.1. Rinkti visus Kklaviatoje esatius
Zenklus, simbolius, neséns klaviatiroje.
1.2.2.JraSyti duomenis j laikmenas
(standyjj diska, diskel, atmintulg).

1.2.1.Jvardyti pagrindinius informacijo
kompiuteryje matavimo vienetus, Si¢
matavimo vienetus tarpusavyje.

1.2.2. Paaiskinti pagrindigikompiuterio strukiriniy
daliy paskirf ir funkcijas.

1.2.3. Paaiskinti operagia sistemos paskirtBIOS
paskiri.

51.2.4. Apiludinti  kompiuterio darbo  pradzio
etalgoritmg.

1.3 Atlikti veiksmus, kdin

gus daugumai kompiutgrprogran.

1.3.1. Naudotis kompiuteyiprogramomis
faily ir aplanky tvarkymo programa
narSykle, elektroninio pasto progran
teksty, pateikiiy rengykbmis, skagiuokle.
1.3.2. Kopijuoti ir perkelti objektus
vienos programos failpkita.

1.3.3. Naudotis elektroniniais zinynais.

na,

S

1.4. Taisyklingai vartoti kompiuterij

os ir informiacy technologiy terminus, gvokas.

1.4.1. Vartoti svarbiausias failir aplank
programos, narSyk$, elektroninio past
programos, tekst pateikiy rengykli,
skatiuoklés terminus, apiidinti sgvokas.

1.4.2. Taisyklingaivardyti ir apiludinti kompiuteriu
patliekamus veiksmus.

' Pagrindinio lygio reikalavimai mokigipasiekimams apima ir minimalius reikalavimus
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Minimalis reikalavimai Pagrindinio lygio reikalavimdi
1.5. Apibadinti informacijos procesus, paaiskinti informasijgodavina kompiuteryje
1.5.1. Apiludinti informacijos gvoka. 1.5.4. ISmanyti informacijos kodavimo principus.
1.5.2. Skirti kompiuteries informacijos| 1.5.5. Paaiskinti dvejetaia skagiavimo sistemos
rasis: tekstig, grafire, skaitirg, garsir, | esne.
vaizdire. 1.5.6. Paaiskinti Lietuvoje naudojankody lentely
(koduots) paskiri.
1.6. Atsakingai elgtis su informacija kompiuterygaikyti hierarchig informacijos laikymo
kompiuteryje struktra.
1.6.2. Atpazinti dazZniausiai naudojamuk.6.1. Apiludinti hierarchig informacijos laikymo
faily tipus, perziréti jy savybes. strukfirg savo sukurtiems objektams kompiuteryje
laikyti.
1.6.3. leSkoti faihp ir aplanky pagal jvairius
pozymius: vard, tipa, sukirimo dat.
1.6.4. Pakuoti ir iSpakuoti failus.

1.7. Teistai naudoti kompiuterio programas bei aujatarbus, @ipintis duomen saugumu.
1.7.1. Paaiskinti kompiuteyi  viruso| 1.7.1. PaaisSkinti programiajrangos platinimoisis.
SgvoKa. 1.7.2. Apitudinti licencijos gvoka.

1.7.2. Nusakyti antivirusgs programos 1.7.3. Apiludinti autoriy teises iry laikytis.
svarhy.
1.7.3. Naudotis antivirusine programa.
1.8 Paaiskinti IKT naugkasdienei zmogaus veiklai.
1.8.2. Pateikti  elektronini  paslaug | 1.8.1. Paaiskinti, kas yra vieSoji elektraiin
pavyzdZzi. paslauga.

1.8.1. Paaiskinti, kas yra elektroainemokratija ir
elektronire valdzia, kaip naudotisyj teikiamomis
galimybemis.

1.8.2. Naudotis elektrontmis paslaugomis.

3. Tekstiniy dokumenty karimas, tvarkymas ir spausdinimas

3.2. Rengti keli puslapy tekstirj dokumend kompiuteriu, naudotis tekstengykks teksto

automatinio

tvarkymo priemeémis.

3.2.4. Sudaryti vieno lygio Zenklmtr
numeruod sarasus, minimaliai juos
tvarkyti.

3.2.1. Suskirstyti dokumenpuslapiais.
3.2.2. Numeruoti dokumento puslapius.

3.2.3. Nustatyti reikiamas puslapio parastes¢pad
3.2.5. Nustatyti teksto kadbr naudotis rasSybos
tikrinimo priemoremis.

3.2.1. Taikyti suétingesnius simbalj formatus.
3.2.2. Pastraipoje rasyti tekstienos, pusantros ar
dviejy eiluciy intervalu.

3.2.3. Nustatyti teksto ir paveikslo tarpusavio giad
3.2.5. Tekste rasti reikianzod (ar fraz) ir ji (ja)
keisti kitu.

3.3. Vaizduoti duomenis lentshis.

3.3.1. Sudaryti kel eiluciy ir stulpely
lentek.

3.3.2. Keisti lentels iSvaizd.

3.3.3. Tekst iSceéstyti lenteks langeliuose.

3.3.4. I8dstyti (lygiuoti) lentet lape.
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Minimalis reikalavimai Pagrindinio lygio reikalavimdi

3.4. Naudotis papildomomis telgstengykks galimykemis.

3.4.2. Standartinifigiry braizymo 3.4.1.Jterptij dokumend iSnasas.
priemoremis braizyti nesugtingus 3.4.3.Irasyti tekst teksto langelyjeText Bo.
brézinius

3.4.4.]kelti j dokument mokonmyjy
dalyky formules

3.5. Spausdinti parengtokumend, jo dal.

3.5.2. Spausdinti nedidedokumeny, jo 3.5.1. Nustatyti spausdinamo dokumento nuostatas.
dalis.

4. Internetas ir jo paslaugos

4.1. Taisyklingai vartoti pagrindines internetygkas.

4.1.1. Paaiskinti interneto ir vietinio tinklo
savokas, pateikti pavyzdgi
4.1.2.]vardyti glygas, litinas prisijungti
prie interneto.

4.2. NarSant internete naudotis pagrigdirs narSykts galimylemis.

4.2.1. Paaiskinti narSyéd adresyno paskirt
4.2.3. Paaiskinti saito paskirt

4.2.4. Paaiskinti pagrindipinarSykés priemoni
paskiri.

4.3. leSkoti informacijos paiesSkos sistema ir in&to kataloguose. Atlikti paiesSkos sistemoje
iSpléstine paieSk

4.3.1. Paaiskinti iSpktinés paiesSkos
paskiri
4.4. Naudotis elektroninio pasto programa.
4.4.1. Paaiskinti kagdlenteks paskiri. 4.4.2. Paaiskinti laigkraSiavimo pagajvairius
Pateikti Lietuvoje naudojainkody lentely | kriterijus naud.
(koduaiiy) pavyzdzi. 4.4.3. Paaiskinti adrgsknygos paskiit jos naud.
4.4.4. ISvardyti veiksmus, kuriuos galima atlikii s
adreg knyga.

6. Duomeny apdorojimas ir pateikimas skakiuokle

6.1. Valdyti pagrindines sk&uoklés priemones, parengti dokumgspausdinti.

6.1.3. Atverti skaiiuoklés faila, sukurti 6.1.4. Nusakyti skaiuoklés darbo knygos laksto

naup dokumeny, jrasyti j i pasirink strukfira.
laikmeny. 6.1.1. Nustatyti parastes spausdinamai darbo lak$to
daliai.

6.1.2. PrieS spausdinant atsizve]gtidesnio
skaciuoklés dokumento spausdinimo ypatumus.

6.2. Sudaryti lenteles.

6.2.1. Tvarkyti lentels tekss.
6.2.2. Tvarkyti lentels langelius.
6.2.3. Tvarkyti lentels melius.
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Minimalzs reikalavimai

Pagrindinio lygio reikalavimdi

6.3. Apdoroti skaitinius duomenis, rikiuoti duometentetje.

6.3.1.Jrasyti, keisti, istrinti lentetj
duomenis.

6.3.3. Taikyti santykines langelio
koordinates atliekant skaavimus,
kopijavimg

6.3.4. Skirti pagrindinius duomen
formatus.

6.3.5. Atlikti skatiavimus naudojant
funkcijas.

6.3.4. Nusakyti formuks strukiirg.

6.3.1. Paaiskinti, kaip sudaromos ir kopijuojamos
matematikos formes.

6.3.2. Nusakyti logiés funkcijosif strukiira.

6.3.3. Taikyti absolitigsias ir miSrsias langelio
koordinates atliekant skaavimus, kopijuojant.
6.3.5. Paaiskinti duomarrikiavimo rakto gvoka.
6.3.6. Apiludinti duomen rikiavima didéjimo ir
mazjimo (abk:celés) tvarka pagal vieprikiavimo
rakta.

6.4. Vaizduoti duomenis diagrama. Vaizduoti funkgjafikus ir keisti sukurtas diagramas.

6.4.1. IS duomanlenteks gauti diagram

6.4.1.]Jvardyti diagram tvarkymo galimybes.
6.4.2. Sudaryti funkaijy = kx+ b; y = ax’+ bx+c
reikSmi skatiavimo lenteles.

6.4.3. Braizyti funkciy grafikus naudojant taskin
diagram.

6.5. ISspausdinti parengtiokumeny.

6.5.1. ISspausdinti dokumentelpani
viename puslapyje.

6.5.2. ISspausdinti diagram

8. Programavimo pradmenys

8.1. Paaiskinti algoritmo sampgat susieti su programavimu.

8.1.1. Paaiskinti, kas yra algoritmas,
pateikti pavyzdazj.

8.1.2. Apiludinti, kas yra programa, kaip
susijusi su algoritmu.

8.1.3. Paaiskinti, kas yra programavimo kalbos,
programavimo tergs, kam jos reikalingos.
ji8.1.4. Apiludinti kompiliatoriaus paskijt

8.2. Atlikti veiksmus syvairiy tipy duomenimis, skirti programos argumentus ir rezuta

8.2.1. Apiludinti duomen, kintamojo ir
kintamojo reikSms gvokas.

8.2.2. Paaiskinti, kas yra pradiniai ir
galutiniai programos duomenys.
8.2.3. Paaiskinti priskyrimo sakinio
struktirg, pateikti pavyzdzj.

8.2.4. UzraSyti veiksmus Swuairiy tipy duomenimis,
naudoti juos programose.

8.3. Taikyti pagrindinius algoritgnveiksmus ir uzraSyti juos programavimo kalbos zyimes.

8.3.1. Apiludinti nuosekl veiksmy
atlikimg — veiksny sely, pateikti
pavyzdzi.

8.3.2. Apiludinti veiksmy pasirinkimy — Sakojina,
pateikti pavyzdzj.

8.3.3. Apiludinti veiksmy kartojimg — cikla, pateikti
pavyzdZzi.

8.4. Sudaryti programas nestidgiems uzdaviniams sgsti.

8.4.1. Sudaryti programas uzdaviniams, taikant
Zinomas formules arba Zinomus algoritmusgsipr

8.4.2. Parengtas programas vykdyti kompiuteriu




IT PUPP programos projektas, 2013-06-17

Minimalis reikalavimai Pagrindinio lygio reikalavimdi

8.5. Sprendziant uzdavinius laikytis programos syrda etap.

8.5.1. Taikyti pagrindipalgoritmy ir programy

sudarymo princip— uzdavinio skaidym;j dalis.
8.5.2. Nusakyti pagrindinius programos parengimp
etapus: raSym derinimg, testavin.

8.5.3. Paaiskinti kontroligiduomen svarty
programai.

8.6. Laikytis programavimo kuitos principy.

8.6.2. Programoje parinkti prasming 8.6.1. Apiludinti programavimo stiliaus ir kultos
vardy, taisyklingai juos uzrasyti, vaizdzial] sgvokas, pateikti pavyzdgi

ISdéstyti programos tekst 8.6.3. Aprasyti programoje atliekamus veiksmus
komentarais.

9. Kompiuterinés leidybos pradmenys

9.1. Nusakyti kompiuterits leidybos paskijtir svarky Ziniy visuomeis gyvenime.

9.1.1. Paaiskinti, kam reikalinga 9.1.2. ISvardyti kiekvienam kompiuteés leidybos
kompiuterire leidyba. ciklui reikalingas priemones.

9.1.4. Mokytojui padedant suplanuoti 9.1.3. Nusakyti informacijos leidiniuose ypatumus
leidinio rengimo darbus.

9.2. Pateikti ir redaguoti tekskeidiniuose.

9.2.1. Skaidyti puslap skiltis.

9.2.2.Iterpti puoSybintekst.

9.2.3. Nustatyti puslapines antraBtporast.
9.2.4. Klausti, iSsakyti savodphs apie leidinio
turinj, vaizd.

9.3. Pateikti ir redaguoti grafinius objektus leidiose.

9.3.1. Paaiskinti grafirs informacijos ypatumus.
9.3.2. Apiludinti grafikos faily tipus.

9.3.3. Eksportuoti ir importuoti grafikos failus.
9.3.4. Nusakyti pagrindinius spalderinimo

principus.
9.4. Fotografuoti skaitmeniniu aparatu, redaguditenenines nuotraukas.
9.4.2. Fotografuoti skaitmeniniu 9.4.1. Paaiskinti pagrindines fotografavimo taiggkl
fotoaparatu. 9.4.3. Redaguoti skaitmerimuotraulg.

9.5. Naudotis skeneriu, telgst vaizdy atpazinimo programa.

9.5.1. Skenuoti vaizd
9.5.2. Skenuoti tekst

9.6. Parengti leidinio makgtspausdinti parengteidin;.

9.6.2. Mokytojui padedant suplanuoti ir | 9.6.1. Apildinti maketavimo darbus.
parengti leidinio maket 9.6.3. Rengti leidinius (lankstinukus, atvirukus,
9.6.4. Spausdinti parengeidin;. skelbimus, laikragus ir pan.).
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10. Tinklalapiy kirimo pradmenys

10.1. PaaiskintHTML kalbos sampratir pagrindiniy gairiy paskirf.

10.1.1. Paaiskinti, kas yHTML kalba. 10.1.5. Nusakyti hiperteksto privalumus.
10.1.2. Apilmdinti HTML kalbos
elementus: gaires ir atributus.

10.1.3. NusakytHTML failo strukfiros
pagrindines gaires.

10.1.4. Paaiskinti, kas yra hipertekstas,
tinklalapis, svetaié

10.2. Pasinaudoti grafikos rengykle tinklalaprafikos elementams kurti.

10.2.1. Paaiskinti grafés informacijos ypatumus.
10.2.2. Grafikos rengykle kurti pieSinius.
10.2.3. Nusakyti pagrindinius spglderinimo
principus.

10.3. Kurti papragausy tinklalag.

10.3.1. Naudoti teksto formatavimo bei | 10.3.2. Naudoti lentajiformatavimo gaires inyj
sarag; sudarymo gaires igjatributus. atributus.

10.3.3.Iterptij tinklalag grafinius elementus.
10.3.4. PaaiskinWRL adreso paskiyt

10.3.5. Naudoti sajtsudarymo gaires.

10.4. Naudoti dizaino elementus tinklalapiams kurti

10.4.1. Projektuoti svetain, tinklalapi strukiira.
10.4.2. Numatyti svetaés kiirimo etapus.
10.4.3. Naudoti tinklalapio vaizdo formavimo gaires




