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PAGRINDINES IMAGINE LOGO VEZLIUKO KOMANDOS
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trinsim atgal 50

piesk.teksta [Sveiki, as Vézliukas
)
eik.x.y 100 200

bet.koks 15
kartok 4 [pr 100 ds 90]

kartok 360 [pr 1 ds 1]

Pastaba
Vézliukas paeina 50 zZingsneliy — ekrano tasky j priekj
Vézliukas paeina 75 Zingsneliy — ekrano tasky atgal
Pasisuka desSinén 90 laipsniy kampu
Pasisuka kairén 90 laipsniy kampu
Pakelia piestukg ir pasiruosia eiti nepieSdamas
NuleidZia pieStuka ir pasiruosia eiti pieSdamas
grazina vézliuka j centrg (piesinio nenutrina)
ISvalo lauka, bet vézliuko nepasuka
Nutrina piesSinj, vézliukas atsirada pradinéje padétyje
Paliekamas vézliuko kaukés atspaudas

Parenkamas 15-o0s ekrano tasky piestuko storis

Po komandos rasomas spalvos kodas arba Zodinis spalvos

pavadinimas
t.p.
BréZiamas 50 ekrano tasky skritulys

Bréziamas 50 ekrano tasky apskritimas
Spalvina uzdarg figlra pries tai pasirinkta spalva

Paslépia vézliuka
Sugrazina pasislépusj vézliukg
RasSo teksta, kuris pateiktas lauztiniuose skliaustuose

100 ir 200 — vézliuko koordinatés
ima atsitiktinius pieStuko storius, spalvas
brézia kvadrata

brézia apskritima



